Ethernet — technika, w ktorej zawarte sg standardy wykorzystywane w budowie
gtéwnie lokalnych sieci komputerowych. Obejmuje ona specyfikacje przewodow oraz
przesytanych nimi sygnatow. Ethernet opisuje rowniez format ramek i protokoty z dwéch
najnizszych warstw Modelu OSI

Klasyczne sieci Ethernet majg cztery cechy wspdlne. Sg to:

e parametry czasowe,

e format ramki,

e proces transmisji

e podstawowe reguty obowigzujgce przy ich projektowaniu.

Ramki sieci Ethernet ze wzgledu na stosowang w nich adresacje sg

rowniez nazywane ramkami MAC (ang. Media Access Control frame). ramka MAC

Kazda ramka IEEE 802.3 sklada si¢ z siedmiu pdl (rys. 2.1).
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Rys. 2.1. Schemat ramki Ethernet (IEEE 802.3)

L. Pole preambuly (ang. Preambule field) - 7-bajtowe pole stuzace do
synchronizacji komunikujgcych si¢ urzadzen. W polu tym warto-
sci s3 zapisane jako sekwencja naprzemienna bitéw 1 i 0.

2. Pole znacznika poczatku ramki SFD (ang. Start Frame Delimiter

field) - 1-bajtowe oznaczenie poczatku ramki Ethernet. Pole to ma
stalg posta¢ 10101011.
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3. Pole adresu docelowego DA (ang. Destination Address field) -
6-bajtowe pole przeznaczone na adres MAC odbiorcy ramki.

4. Pole adresu nadawcy SA (ang. Source Address field) - 6-bajtowe
pole przeznaczone na adres MAC nadawcy ramki.

5. Pole typu/rozmiaru ramki L/T (ang. Length/Type field) - 2-baj-
towe pole okreslajace rodzaj przenoszonego w ramce protokotu
(wartosci pola L/T od 0 do 1536) lub rozmiar czgéci ramki na dane
(wartosci pola L/T powyzej 1536).

6. Pole danych MAC CD (ang. MAC Client Data field) - pole przezna-
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pole kontrolne FCS 7. Pole kontrolne FCS (ang. Frame Check Sequence field) - 4-bajtowe
pole zawierajace sume kontrolng (ang. checksum), umozliwiajace
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weryfikacje poprawnoéci odebranej ramki z danymi.
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Temat nr 6: Standardy komunikacji sieciowej — FDDI , ATM.

® Standard FDDI

FPDI (ang. Fiber Distributed Data Interface) jest standardem transmi-
sji danych w sieciach optycznych. Technologia ta jest czesto wykorzy-
styw‘ana do tworzenia sieci szkieletowych WAN lub miejskich MAIE
Medium transmisyjnym s3 $wiatlowody, a szybkos¢ transferu wynosi
do 190 Mb/s. Sie¢ w technologii FDDI sklada si¢ z dwdch pierscieni
Z ktory.ch jeden jest podstawowym medium transportowym, a dru ;
stanqwn medium rezerwowe. Dzigki temu sie¢ ta jest odporna n,a uszkf—
fizema, ale tez bardzo kosztowna. W pierscieniu kazde urzadzenie
)e.st p'olqczone bezposrednio z dwoma sgsiadujagcymi z nim urzadze-
niami. Do pierscienia FDDI mozna podigczy¢ kilkaset urzadzen i nie
zauwazy¢ spadku przepustowosci sieci. ‘

® Standard ATM

Standard szerokopasmowej transmisji danych ATM (ang. Asynchro-
nous Transfer Mode) jest stosowany w sieciach MAN i WAN. Obstu-
guje lacza szerokopasmowe i stuzy do przesylania w tym samym
czasie dzwieku, obrazéw wideo, a takze danych z innych Zrédel. Stan-
dard ten dzieli dostepne lacze na pasma transmisyjne i efektywnie
zarzadza przydzielaniem przepustowosci. W celu transmisji danych
miedzy dwoma urzadzeniami jest ustanawiana na stale wirtualna
trasa danych. Za transfer danych tq samg trasg odpowiadajg tzw.
przelaczniki ATM (ang, ATM switches), czyli sieciowe urzadzenia
posredniczace. ATM dzieli przesylane dane na komorki (ang. cell)
skladajace si¢ z 5-bajtowego naglowka i 48 bajtow danych. Dzigki
temu, ze rozmiar przesylanych porcji danych jest staly oraz trasa
sygnalu jest ustalona jednorazowo, protokol ATM zapewnia duze
szybkosci transferu.



